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Arte no Envelope 
 
Olà, amigo Retrogamer! Que tal relembrar os 
velhos tempos das clàssicas revistas de 
games com um concurso de artes enviadas 
pelos leitores? A WarpZone, em parceria com 
a loja Flash Point, està lanæando o primeiro 
concurso cultural da revista! 
 
Vale tudo: arte do seu personagem favorito, 
ilustraæâo do cenàrio de algum game, 
caricatura de alguèm da redaæâo, ops, digo... 
aceitaremos o que a sua imaginaæâo nos 
brindar! As melhores artes serâo 
imortalizadas nas pàginas da revista, 
impressa e digital, e a grande vencedora 
receberà este super prémio: 
Mas atenæâo, nada de envio por e-mail, 
Facebook ou qualquer outro 'recurso 
facilitador'. Nòs da redaæâo somos um bando 
de tiozôes e nâo manjamos nada dessas 
'tecnologias', rsrsrs! Logo, queremos que vocé 
envie sua arte atravès de uma carta! O que? 
Nâo sabe o que è isso, nem como funciona? 
Entâo pergunte para seus pais, avòs ou faæa 
aquela pesquisa bàsica no Google. 

Leia atentamente as regras da promoæâo e 
coloque sua criatividade para funcionar! 
Estamos ansiosos pela sua participaæâo! 
 
1 - O concurso ƜArte no EnvelopeƝ è uma 
promoæâo da editora WarpZone, em parceria 
com a loja Flash Point; 
 
2 - Os desenhos deverâo ser enviados por 
carta, para o endereæo: Rua Federaæâo Paulista 
de Futebol, 799 ƛ Salas 1602 e 1603, Barra 
Funda ƛ Sâo Paulo/SP ƛ CEP: 01141-040; 
 
3 - As melhores artes serâo divulgadas nas 
pròximas ediæôes da revista WarpZone (versôes 
impressas e digitais); 
 
4 - O vencedor receberà um console Super 
Nintendo na versâo Baby, com fonte de 
alimentaæâo e um controle (nâo acompanha 
caixa/manuais/jogos), um console de època e 
usado, mais nostàlgico impossìvel; 
 
Dùvidas sobre as regras poderâo ser enviadas 
para o endereæo de e-mail: 
contato@warpzone.me 
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Entre a Penit°ncia e 
a Heresia 
 

C oncebido pelo estùdio 
independente The 
Game Kitchen, 
proveniente da 
cidade espanhola de 
Sevilla, Blasphemous è 
um jogo de plataforma em 2D com 
atmosfera gòtica carregada de 
influéncias da franquia Castlevania e 
inspirado na arquitetura e cultura da 
cidade natal da equipe. 
 

Um exemplo marcante è o quadro ƟA 
Procession of FlagellantsƠ, do pintor 
hispánico ƟFrancisco de GoyaƠ, que foi 
produzido entre 1812 e 1819, delineado 
a òleo, e motivado pela proibiæâo da 
participaæâo dos flagelantes durante as 
procissôes da semana santa ƛ estes 
compunham uma seita cristâ fundada 
no sèculo XIII, que acreditava que seus 
pecados sò podiam ser 
verdadeiramente expiados atravès da 
autoflagelaæâo. O sacrifìcio provocado 
pela mutilaæâo de seus corpos e o 
derramamento de seu pròprio sangue 
era visto como o ùnico meio de 
ascensâo ao cèu. 
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Como crìtico ferrenho ao fanatismo, Goya 
inseriu, no plano principal da obra, um grupo 
de penitentes com os pés descalæos e um 
longo tecido branco que recobria a parte 
inferior de seus corpos. Alèm de um enorme 
chapèu pontiagudo, enquanto suas costas 
eram violentamente acoitadas, estatuas da 
Virgem Maria e da crucificaæâo de Cristo 
foram inseridas com a intenæâo de 
intensificar o extremismo desses atos. Ao 
fundo, um enorme grupo de pessoas 
acompanha todo o rito. 
 
Utilizando-se das proposiæôes estèticas e 
ideològicas dessa obra, os desenvolvedores 
criaram um enredo que tem como foræa 
motriz o poder da religiâo sobre as pessoas. 
Situado nas terras de 
Orthodoxia, um local 
cercado de superstiæôes, o 
clero se tornou a instituiæâo 
mais importante e as 
igrejas ficaram tâo 
numerosas que haviam dois 
templos para cada 
habitante. Todas 
governadas pelas mâos de 
ferro do Alto Pontìfice.  
 
Certo dia, ramos mortos 
comeæaram a brotar nas 

pontas dos dedos do 
supremo sacerdote atè que 
ele se transformasse 
completamente em uma 
arvore. Em seguida, ele 
comeæou a queimar por 
noventa e nove dias e 
noventa e nove noites. 
Quando a arvore foi 
completamente consumida 
pelas chamas, uma estranha 
montanha tomou seu lugar. 
Entâo, os gananciosos 

membros do alto escalâo esperavam, 
desesperadamente, preencher o lugar que 
havia ficado vago, mas o maligno poder da 
misteriosa montanha os transformou em 
bestas agressivas e deformadas, mas com 
sua fè intacta. 
 
Financiado pelo Kickstarter, por 9869 
apoiadores, Blasphemous alcanæou a 
impressionante marca de US$ 333.246,00 
arrecadados e tem o lanæamento previsto 
para o primeiro trimestre de 2019 para 
Switch, PlayStation 4, Xbox One, Windows 
e Linux. Em julho de 2017, foi 
disponibilizado seu primeiro protòtipo 
jogàvel, que contava com trés àreas 
principais: o trecho inicial, que apresentava 



ambientes desolados a cèu aberto, em 
segmentos predominantemente cinzas, 
principalmente pelas decadentes esculturas, 
làpides e cruzes esculpidas em pedra, alèm 
de densas formaæôes rochosas e 
gigantescas àrvores sem vida. Na segunda 
etapa, flocos de neve danæam em 
movimentos ritmados pela tela, uma 
espessa camada de gelo recobre o châo, 
mas, ainda assim, uma tìmida vegetaæâo 
insiste irromper essa condiæâo tâo hostil. O 
terceiro e ùltimo segmento apresenta um 
local interno, repleto de suntuosos 
candelabros e castiæais, povoados por 
brilhantes e vividas velas que contrastam 
com a morbidez das rìgidas e inexatas 
construæôes.  
 
Quanto aos personagens, vemos um 
enorme cuidado com os sprites, 
lindamente desenhados em pixel art. O 
protagonista, batizado como ƟThe Penitent 
OneƠ, è o ùnico sobrevivente de um grupo 
conhecido como ƟThe Silent SorrowƠ, que 
parte no encalæo dos monstros nascidos da 
fè cega. Vale ressaltar que seu aspecto foi 
totalmente baseado nos flagelantes de 
Goya, uma òbvia referéncia a isso è o longo 
chapèu cilindro que aqui se tornou 
metàlico e envolto por uma protuberante 
coroa de espinhos. Sua jogabilidade se 
desenrola fluidamente, os comandos sâo 
simples e intuitivos, consistindo apenas de 
ataques com sua espada, o tradicional pulo 

e uma ràpida corrida em linha reta. Seus 
golpes, com arma branca, convencem com 
um intenso impacto que imediatamente 
provoca um recuo foræado dos inimigos. 
 
Por fim, os antagonistas presentes na demo 
nâo economizam violéncia, jorrando 
grandes doses de sangue quando atingidos. 
Sendo constituìdos pelos Flagellants, 
adversàrios que atacam com chicotes 
envoltos por láminas, ferindo suas pròprias 
costas durante as investidas, os Acolytes 
(caveiras com longos fios de cabelo que 
carregam um longo bastâo cercados por 
velas) e os Condemned (sombrios seres 
cobertos por uma tùnica negra que estâo 
flutuando presos a um imenso sino com as 
mâos amarradas para tràs). 
Inteligentemente, essa curta versâo jogàvel 
termina evocando o tìtulo do jogo, com um 
horrendo demónio hereticamente se 
levantando do colo de uma estàtua que se 
assemelha muito ß Virgem Maria. 
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